Tablice

Tablice sg stosowane do zdeklarowania duzej ilosci zmiennych za jednym razem. Poprzedze te definicje
przyktadem:

Var tablica:array[1..20] of string;

Tak zdeklarowatem tablice. Znajduje sie w niej 20 zmiennych tekstowych (znasz to z typu string). Jest to
wygodniejsze niz deklarowanie dwudziestu osobnych zmiennych. Korzystamy z nich réwnie prosto jak je
deklarujemy np.

ReadIn(tablica[1]); j program wczytuje tablice nr 1, a raczej pierwszg zmienng. Za nazwg tablica jest
kwadratowy nawias z numerkiem zmiennej. Jezeli umiescimy tam numer 5 to bedzie to zmienna pigta itd. Jezeli
zas chcesz co$ zmiennej numer 5 przypisac to wyglada to nastepujaco:

Tablica[5]:='To jest pigty element'; Mozemy deklarowac tablice wielowymiarowe. Deklaruje sie je tak:
Var tablica:array[1..20,1..20); Jest to tablica dwuwymiarowa. Kazdy element ma swadj okreslony numer np.

Tablica[2,2]:='Dwuwymiarowa tablica'; | tak mozna powiedzie¢, ze tablice wielowymiarowe majg swoje
wspotrzedne. Tablice mozna zdeklarowac jako state.

Przyktad tablic:
Program tablice;
Uses crt;

Var a:array[1..20] of string;
b:byte;

Begin

Clrscr;

B:=0;
Writeln('Wstaw imiona dwudziestu oséb:');
Repeat
B:=b+1;
Readin(a[b]);
Until b=20;
B:=21;
Repeat
B:=b-1;
Writeln(a[b]);
Until b=1;
Readkey;
End.

ZADANIA DO WYKONANIA
1. Zadeklaruj tablice 20 elementowa | wypetnij ja losowymi liczbami
2. Znajdz w tablicy elementy o zadanej wartosci X
3. Dla podanej wyzej tablicy oblicz sume i ilos¢ wszystkich parzystych wartosci o
indeksach podzielnych przez 3
4. Znajdowanie warto$ci najmniejszej
5. Znajdowanie wartosci najwiekszej
PRZYKLADOWE ROZWIAZANIE zadania 1

program tablos;

var t:array[1..20] of integer;
izinteger;

begin



randomize; {inicjator generatora liczb losowych}

fori:=1to 20 do

begin

tfil:=random(100); { w kazdej i-tej komdrce miesci¢ sie bedzie liczba z przedziatu <1,99>}
write(t[i]:7); {wypisujemy liczby w odstepach od siebie}

end;

end.

Rozwigz teraz pozostate zadania



